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SURAT PERNYATAAN

Dengan ini saya menyetakan bahwa dalam tugas akhir ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan disuatu perguruan
tinggi. Dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat
yang pema di tulis oleh orang lain. Kecuali secar tertulis diacu dalam naskah ini

dan di sebutkan dalam daftar acuan atau dafiar pustaka.

Apabila di temukan suatn jiplakan atau plagiat maka saya bersedia
menerima akibat berupa sanksi akademis dan sanksi lainya yang di berikan oleh
pihak yang berwenang sesuai denga ketentuan peraturan dan perundan g-undangan

yang berlaku,

Surabaya, 15 }l.t&tus 2019
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MOTO DAN PERSEMBAHAN

1. Moto
e Belajar ilmu baru tamnpa adanya batasan untuk mengimbangi
kemajuan teknologi
® Selesaikan segala hal tepat pada waktunya
* Dalam belajar membuwhkan - kesabaran, kedisiplinan untuk
meamenuhi targat,
2. Persembahan
*  Skripsi ini di persembahkan sebagai svarat kelulusan gelar sarjana
pada Universitas Narotama Surabaya pada umumnya dan di fakultas
ilmu komputer khususnya untuk penclitian yang berhubungan
dengan pembelajaran cagar budaya berbasis avgmented reality
(AR).

Surabaya, 15 Agusllg?’ﬂ o
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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat alish SWT, berkat rahmat serta
hidavanya  skripsi degan judul “Pembelajaran Cagar Budays Berbasis
Augmented Reality (AR)" dapat di selesaikan dengan waktu vang telah di
tentukan. Skripsi adalah salah satu syarat kelulusan sarjana (S1) pada program studi

system computer. Fakulasilmu computer universitas narotama Surabaya,

Terima' kasih penulis sampaikan kepada  pihakepihak yang telah
memberikan petunjuk, koreksi serta saran dalam menyelesaikan skripsi ini. Ucapan
terima kasih ini penulis sampaikan kepada:

I. Aryo Nugroho, ST.S kom MT selaku dekan falkutes ilmu computer

Universitas Narotama

2. Slamet Winardi, ST, MT selaku kaprodi program studi system computer

Universitas Narotama

3. Maulana Rizqgi; 8.T, MT., MSc sclaku dosen pemsbimbing] dalam
menyelesaikan tugas akhir.

4. Wiwin Agus Kristiana, 5T, MT selaky dosen pembimbing? dalam
menyelesaikan tugas akhir,

3. Serta semun pihak yang secara langsung maupun tidak langsung

memberikan dukungan dan bantuan selama skripsi
Surabaya, 13 Agustuzplg
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