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RECORD ACTIVITY SEPEDA MOTOR BERBASIS IOT 

 

Oleh : Hizkhia Yoseph Arischa Yusuf 

Pembimbing I : Slamet Winardi, ST., MT 

ABSTRAK 

 

Perkembangan transportasi darat di negara berkembang harus diimbangi 

dengan pemanfaatan teknologi internet. Dimana sistem perekam data aktifitas 

seperti blackbox pesawat belum diterapkan dalam transportasi darat Penelitian ini 

mengembangkan sistem Record Activity sepeda motor berbasis IoT. Autentikasi 

menggunakan Modul Sensor LDR untuk pendeteksi aktifitas lampu sepeda motor, 

Limit Switch sebagai pendeteksi aktifitas penggunaan rem dan NodeMCU 

ESP8266 sebagai pengolah data masukan sensor serta pengunggah data ke 

penyimpanan awan. Alat ini mampu mencatat log aktifitas sepeda motor dan 

menyimpan data ke Google Sheet sebagai bukti apabila terjadi sesuatu. Aktifitas 

penggunaan Rem dan Lampu pada Sepeda Motor dapat dipantau dan disimpan 

secara online dengan rentang waktu pembaruan data ke Google Sheet berkisar 

antara 2-8 detik. 

Kata Kunci : IoT; Limit Switch; Modul Sensor LDR; penyimpanan awan 
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IOT-BASED MOTORCYCLE ACTIVITY RECORD 

 

By: Hizkhia Yoseph Arischa Yusuf 

Advisor I: Slamet Winardi, ST., MT 

ABSTRACT 

 

The development of land transportation in developing countries must be 

balanced with the use of internet technology. Where activity data recording systems 

such as aircraft blackboxes have not yet been applied in land transportation This 

study developed an IoT-based motorcycle Record Activity system. Authentication 

uses the LDR Sensor Module to detect motorcycle headlight activity, Limit Switch 

as a detector to use brake activity and NodeMCU ESP8266 as a sensor input data 

processor and upload data to cloud storage. This tool is able to record motorcycle 

activity logs and save data to Google Sheets as evidence if something happens. The 

activity of using Brakes and Lights on a Motorcycle can be monitored and stored 

online with a time span of updating data to Google Sheets ranging from 2-8 seconds. 

Keywords : IoT; Limit Switch; LDR Sensor Module; cloud storage 
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