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PERANCANGAN PROTOTYPE UNTUK MENGETAHUI 

JUMLAH PENUMPANG BUS BERDASARKAN RUTE 

BERBASIS IOT 

 

Oleh : Moh.Fiqi Muhtadi 

Pembimbing : Slamet Winardi, ST, MT 

 

ABSTRAK 

 

Pada umumnya untuk mengetahui jumlah penumpang yang berada didalam 

bus menggunakan cara manual, yaitu seorang pegawai bus (kernet) biasanya 

menghampiri satu persatu penumpang bus yang baru masuk. Penelitian 

bertujuan untuk menghindari maraknya kecurangan pegawai dan supir bus 

dalam menarik penumpang. Serta memudahkan pemilik /perusahaan bus 

tersebut dapat memonitoring jumlah keseluruhan penumpang dalam setiap 

hari. 

Penelitian Prototype bus berbasis IoT  ini menggunakan alat antara lain Rfid 

dan Esp32. Rfid berfungsi sebagai input data dari penumpang yang masuk 

atau keluar bus. Sedangkan Esp32 akan memproses data yang telah dikirim 

oleh sensor Rfid tersebut, kemudian Esp32 akan mengkoneksikan wifi yang 

telah tersedia. Setelah itu data akan dikirim melalui website. 

Uji coba prototype bus berbasis Internet of Things (IoT) menghasilkan 

bahwa alat ini mampu untuk memberikan notifikasi berapa banyak jumlah 

penumpang yng masuk atau keluar berdasarkan rute halte.  

 

Kata Kunci: Esp32, Rfid, Website dan IoT. 
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PROTOTYPE DESIGN TO KNOW THE NUMBER OF BUS 

PASSENGERS BASED ON IOT-BASED ROUTES 

 

By: Moh.Fiqi Muhtadi 

 

Supervisor: Slamet Winardi, ST, MT 

 

ABSTRACT 

 

In general, to find out the number of passengers who are on the bus using the 

manual method, ie a bus employee (Kernet) usually approaches one by one the 

bus passengers who just enter. The study aims to avoid the rampant fraud of 

employees and bus drivers in attracting passengers. As well as making it easy for 

the bus owner / company to monitor the total number of passengers on a daily 

basis. 

 

The IoT-based bus prototype research uses tools including Rfid and Esp32. Rfid 

serves as input data from passengers entering or exiting the bus. While Esp32 will 

process the data that has been sent by the Rfid sensor, then Esp32 will connect the 

available wifi. After that the data will be sent via the website. 

 

The prototype test of the Internet-based bus of Things (IoT) resulted that the tool 

was able to provide notification of how many passengers entered or exited based 

on the bus stop route. 

 

Keywords: Esp32, Rfid, Website and IoT. 
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