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Motto

“ Segala perkara dapat kutanggung di dalam Dia

yang memberi kekuatan kepadaku’

Filipi 4:13
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APLIKASI ANDROID MENGHITUNG BOBOT NAMA ORANG
MENGGUNAKAN NUMEROLOGI

Oleh : Rio Pradipta
Pembimbing : Cahyo Darujati, S.T., M.T.

ABSTRAK

Numerologi yaitu sebuah metode yang digunakan untuk memprediksi sifat

dan karakter manusia dengan cara menghitung nilai angka dari nama seseorang.

Dalam ilmu Numerologi dipercaya bahwa setiap angka memiliki ciri khas

masing-masing dan angka tersebut mempengaruhi sifat seseorang memilikinya.

Tujuan dibuatnya aplikasi ini adalah untuk mempermudah penghitungan nilai

angka dari sebuah nama, dan dapat dengan mudah diketahui hasil sifat, karakter

dan angka yang berpengaruh dalam hidupnya.

Metode pengumpulan data yang digunakan diambil dari buku dan forum

resmi dari Numerologi. Dalam Numerologi setiap huruf memiliki nilai angka

berdasarkan tabel yang sudah ditetapkan, dan angka tersebut akan dijumlahkan

kemudian hasil dari penjumlahan masing-masing digit akan dijumlahkan lagi

hingga menyisakan satu digit angka saja, namun dengan pengecualian hasil

penjumlahan tersebut bukan 11, 22, atau 33. Aplikasi ini akan menghitung tiga

angka inti dalam Numerologi, yaitu Destiny Number (Angka Takdir), Inner

Dream (Angka Kepribadian), dan juga Soul Urge (Angka Jiwa).

Hasil dari pembuatan aplikasi ini dapat menyimpulkan karakteristik

seseorang berdasarkan angka, dan dapat memberikan pertimbangan bagi

penggunanya untuk memahami jalan hidupnya berdasarkan nama mereka.

Kata Kunci : Numerologi, Destiny Number, Inner Dream, Soul Urge
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ANDROID APPLICATION TO CALCULATE PEOPLE’S NAME
USING NUMEROLOGY

By: Rio Pradipta
Advisor : Cahyo Darujati, S.T., M.T.

ABSTRAK

Numerology is the ancient science of numbers, with each number

contributing a unique characteristic. One of the benefits of numerology is that it

can uncover destiny, life purpose, and life lesson. This application will help

somebody to count his name, so that they know about their character and

personalities.

Every data gathered from many books and forum that learn about

Numerology. Every alphabet in Numerology have their value. When we count all

the value we will have the result and when the result not a single digit so we will

count it again until left one digit number. This method use to every not single digit

result except 11, 22, 33 because this is Master Numbers. The main of this

application is for count the Destiny Number, Inner Dreamm and Soul Urge with

Numerology.

The resul for this application will draw conclusion about someone

characteristic, based on their number. This also can give advisement for people to

know their destiny in this world.

Keyword : Numerology, Destiny Number, Inner Dream, Soul Urge
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