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ABSTRAK 

 

Kendaraan bermotor merupakan salah satu alat transportasi masyrakat pada 

umumnya, Transportasi sendiri terdiri dari 2 macam yaitu umum dan pribadi. 

Dewasa ini perkembangan transportasi pribadi berkembang pesat, mulai dari 

jumlah pengguna transportasi pribadi dan teknologinya. Teknologi dan transportasi 

tidak dapat dipisahkan, dewasa ini banyak transportasi pribadi (khususnya roda 2) 

yang sudah ditanamkan beberapa teknologi canggih oleh para produsen. Mulai dari 

fitur keselamatan yang semakin membuat aman saat berkendara, fitur kenyamanan 

dan fitur keamanan. Fitur keamanan pada kendaraan pribadi khususnya roda 2 

sudah mengalami banyak peningkatan,mulai dari kunci pada steer, alarm hingga 

fitur tanpa kunci ( keyless ) yang diklaim lebih canggih dari sebelumnya. Namun 

fitur tersebut masih mempunyai beberapa kelemahan diantaranya yaitu sangat 

bergantung dengan remote untuk pengoperasiannya. Dalam dunia teknologi 

terdapat teknologi yang dinamakan biometric, ternologi biometric ada yang dikenal 

dengan nama teknologi fingerprint, teknologi ini merupakan teknologi yang 

menggunakan keunikan setiap manusia yang mempunyai ciri khas yaitu sidik jari. 

Sidik jari setiap manusia tentu berbeda satu sama lainnya. Hal ini tentu dianggap 

lebih aman karena tidak akan bisa di duplikasi dengan yang lainnya. Dalam segi 

keamanan tentu akan sangat berguna jika teknologi sidik jari ini diaplikasikan ke 

dalam dunia otomotif khususnya roda 2. Karena sidik jari yang didaftarkan saja 

yang bisa menggunakan kendaraan tersebut. 

Keyword : Biometrik, Sidik Jari, Otomotif, Kendaraan bermotor, Teknologi, 

Transportasi 

 

 

 

 



v 

 

ABSTRACT 

 

Commercial vehicles are one of the public transportation tools in general, 

Transportation itself consists of 2 types, namely public and private. Today the 

development of personal transportation is growing, starting from the number of 

users of personal transportation and technology. Technology and transportation 

cannot limit, nowadays there are many private transportation (specifically 2 wheels) 

that have been planted by several advanced technologies by producers. Starting 

from safety features that make it safe when driving, comfort features and security 

features. The security features of exclusive 2-wheeled private vehicles have 

increased a lot, starting from the lock on the steering wheel, the alarm to the 

approved keyless (without key) feature is more sophisticated than before. However, 

this feature still has several disadvantages. In the world of technology including 

technology called biometrics, biometric technology, known as fingerprint 

technology, this technology is a technology that uses the uniqueness of every human 

being who has characteristics such as fingerprints. The fingerprints of every human 

being are different from each other. This of course is considered safer because it 

will not be duplicated with others. In terms of security, it would be very useful if 

fingerprint technology is applied to the world of special wheel 2 automotive. 

Because only registered fingerprints can use the vehicle. 

 

Keyword : Biometric, FingerPrint, Automotive, Vehicles, Technology, 

Transportation 
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