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ABSTRAK 

 

 UKM Mekan Collection merupakan usaha dagang dan produksi dibidang 

fasion. Dengan banyaknya permintaan pasar terhadap pemesanan sepatu dengan 

desain yang berbeda atau desain yang sesuai keinginan pelanggan menjadikan sebuah 

permasalahan sendiri oleh pemilik UKM Mekan Collection. Untuk menyikapi hal 

tersebut penulis ingin merancang sebuah sistem pemesanan desain sepatu secara 

online yang dapat membantu permasalahan pada UKM Mekan Collection. 

  

 Tujuan dari dilakukannya penelitian ini adalah menganalisa dan merancang 

suatu sistem informasi pemesanan desain sepatu berbasis web menggunakan metode 

waterfall yang digunakan untuk pemenuhan kebutuhan pemesanan desain logo oleh 

UKM Mekan Collection dan mempermudah proses bisnis pemesanan yang 

terkomputerisasi dan dapat dilakukan dimanapun. Output yang dihasilkan dari 

penelitian ini berupa aplikasi berbasis web online shop dengan fitur desain sepatu. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Online Shop, Desain Sepatu, Website, Waterfall 
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ABSTRAK 

 

 UKM Mekan Collection is specialized in the production and trade of fasion. 

With a large number of market demand for booking shoes with different designs or 

design that fits the desires of customers making an issue of its own by the SME 

owners Mekan Collection. For addressing these authors wanted to design a shoe 

design ordering system online that can help UKM issues Mekan Collection. 

 

The purpose of doing research is analyzing and designing an information system 

web-based shoe designer reservations using the method waterfall which is used for 

fulfillment of booking logo design by UKM Mekan Collection and simplify business 

processes and computerized reservations can be done anywhere. The output generated 

from this research in the form of web-based applications online shop features the 

design of the shoes. 
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