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ABSTRAK 
 

Pihak yang membutuhkan maupun yang sedang mengembangkan sebuah sistem 

manajemen pembelajaran seperti sekolah, Lembaga pendidikan untuk mendukung 

proses belajar mengajar dengan efektif dan efisien, serta dapat diakses dari berbagai 

perangkat desktop ataupun mobile. Namun, saat ini terdapat kesenjangan 

pemahaman diantara ketiga belah pihak terkait perancangan antarmuka dengan 

struktur yang responsif. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengkaji dan 

merancang pola desain aplikasi sistem manajemen pembelajaran yang sudah ada. 

Setelah itu, pengembangan komponen pola desain dilakukan untuk digunakan 

kembali (Reusable). Tahap identifikasi, pengembangan, dan pengujian merupakan 

tahapan utama dari penelitian ini. identifikasi termasuk menentukan persyaratan 

aplikasi untuk memvariasikan aktivitas pengguna, struktur, dan penampilan untuk 

menyelidiki pola desain. Setelah itu, klasifikasi dilakukan untuk memudahkan 

perancangan dan pembuatan struktur informasi pola desain. HTML dan Tailwind 

CSS digunakan untuk membuat komponen pola desain antarmuka selama fase 

pengembangan. Tahap terakhir adalah pengujian, yang melibatkan desainer dan 

developer . Penelitian ini menghasilkan pola desain antarmuka, desain modul, dan 

data katalog terstruktur yang digunakan untuk mendukung komponen responsif. 

Kata Kunci: Pola Desain, Antarmuka, Komponen, Sistem Manajemen 

Pembelajaran, TailWindCSS 

 

  



ABSTRACT 

 
Parties who need or are developing a learning management system such as schools, 

educational institutions to support the teaching and learning process effectively and 

efficiently, and can be accessed from various desktop or mobile devices. However, 

currently there is a gap in understanding between the three parties regarding 

interface design with a responsive structure. The purpose of this research is to 

examine and design existing learning management system application design 

patterns. After that, the development of design pattern components is carried out 

for re-use (Reusable). Identification, development, and testing stages are the main 

stages of this research. identification includes specifying application requirements 

to vary user activity, structure, and appearance to investigate design patterns. After 

that, the classification is done to facilitate the design and creation of the design 

pattern information structure. HTML and Tailwind CSS are used to create interface 

design pattern components during the development phase. The final stage is testing, 

which involves designers and developers. This research produces interface design 

patterns, module designs, and structured data catalogs that are used to support 

responsive components. 
Keywords: Design Pattern, Interface, Component, Learning Management System, 

TailWindCSS 


