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ABSTRAK 

   IoT (Internet of Things) merupakan pengoptimalan pengelolaan peralatan 

elektronik atau listrik dengan menggunakan Internet. Terdapat sebuah proyek untuk 

melakukan penggabungan dari teknologi IoT dan Metaverse,. Metaverse adalah 

teknologi digital yang mampu menciptakan dunia 3D Virtual Reality (VR), dimana 

penggunanya seolah-olah berinteraksi secara nyata dalam dunia vitual, animasi 3D 

memeliki kelebihan yaitu menjadikan penonton lebih mudah memberikan perhatian 

dan fokusnya. Dengan dibuat melalui Engine Unity, Unity adalah sebuah Tools 

yang terintergrasi untuk membuat game, arsitektur bangunan dan simulasi. Unity 

juga bisa untuk games PC dan game Online. Pada penelitian kali ini menggunakan 

metode perancangan. Metode perancagan dipilih karena metode ini dibutuhkan 

untuk memudahkan perancang dalam mengembangkan ide rancangan. Pada 

perancangan game, dengan beberapa game engine yang kita bisa pakai, namun 

untuk penelitian kali ini menggunakan engine unity karena mudah untuk 

pengembangan pada game 3D. 

 

Kata Kunci : IOT, Metaverse, Virtual Reality, Game 3D, Engine Unity 
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ABSTRACT 

IoT (Internet of Things) is optimizing the management of electronic or electrical 

equipment using the Internet. There is a project to merge IoT and Metaverse 

technologies. Metaverse is a digital technology capable of creating 3D Virtual 

Reality (VR) worlds, where users seem to be interacting in real terms in a virtual 

world, 3D animation has the advantage of making it easier for viewers to pay 

attention and focus. Built on the Unity Engine, Unity is an integrated tool for 

building games, building architecture and simulations. Unity can also be used for 

PC games and online games. In this study using the design method. The design 

method was chosen because this method is needed to facilitate the designer in 

developing design ideas. In game design, we can use several game engines, but for 

this research we use the unity engine because it is easy to develop 3D games. 

 

 Keyword : IOT, Metaverse, Virtual Reality, 3D Game, Unity Engine 
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