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SURAT PERYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam Laporan Penelitian/Riset ini tidak
terdapat karya yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan pada
suatu Pergurutan Tinggi, dan sepanjang dan sejauh pengetahuan saya juga tidak
terdapat Karya/Pendapat yang pernah ditulis oleh orang lain, kecuali yang secara

tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam Daftar Acuan/Daftar Pustaka.

Apabila ditemukan suatu Jiplakan/Plagiat maka saya bersedia menerima akibat
berupa sanksi Akademis dan sanksi lain yang diberikan oleh yang berwenang

sesuai ketentuan peraturan dan perundang-undangan yang berlaku.
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MOTTO
“Hidup itu pilihan, seperti apapun jalan yang dipilih kita tidak dapat
menghindari sebuah penyesalan. Apapun jalan yang dipilih pasti ada suatu

penyesalan, tetapi jangan pernah menyerah apapun yang terjadi.”
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ABSTRAK

Pariwisata merupakan salah satu faktor yang sangat berpengaruh dalam usaha
meningkatkan pendapatan, oleh karena itu penyebar luasan informasi dan
pengenalan mengenai lokasi wisata sangat diperlukan, supaya calon wisatawan
lebih banyak mengenal tempat-tempat untuk berwisata. Untuk mengenalkan lokasi
wisata yakni membutuhkan suatu media seperti virtual tour. Virtual Tour adalah
sebuah simulasi dari sebuah lokasi dengan sudut pandang 360 derajat yang terdiri
dari rentetan gambar yang telah digabungkan (stitching). Untuk menghasilkan
sebuah virtual tour ini menggunakan software pendukung yang dilengkapi dengan
berbagai bahasa pemrograman supaya proses pengeditan dapat menghasilkan
gambar panorama yang lebih sempurna. Tujuan pembuatan virtual tour adalah
untuk memperkenalkan suatu lokasi wisata agar calon wisatawan dapat mengenal
lokasi' wisata tersebut dan dapat dijadikan sebagal acuan untuk-menentukan

destinasi-wisata.
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ABSTRACT

Tourism is one of the very influential factors in the effort to increase revenue,
therefore dissemination of information and introduction about tourism location is
essential, so that prospective tourists know more places to travel. To introduce tour
location, need a medium such as a virtual tour. Virtual Tour is a simulation of a
location with a 360-degree viewpoint consisting of a string of images that have been
combined (stitching). To create a virtual tour this uses supporting software that be
equipped with a variety of programming languages so that the editing process can
produce a more perfect panorama image. The purpose of making virtual tour is to
introduce a tourism location so that prospective tourists can know the location of

tourism and can be used as a reference to determine the tourism destination.
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