[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

DAFTAR PUSTAKA

L. E. S. Bhahri, “E-Tourism Dalam Pengenalan Sektor Pariwisata Berbasis
Android Di Kota Makassar,” e-Jurnal JUSITI (Jurnal Sist. Inf. dan Teknol.

Informasi), vol. 10, no. 1, pp. 94-106, 2021, doi: 10.36774/jusiti.v10i1.824.

A. Z. Falani, H. Agha, S. Ramadan, and E. Setiawan, “Implementasi Sistem
Virtual Tour Berbasis E-Panorama Untuk Pengenalan Kampus Universitas

Narotama Surabaya,” J. Insa. Comtech, vol. 1, no. 1, pp. 9-16, 2016.

R. Komalasari, P. Pramesti, and B. Harto, “Teknologi Informasi E-Tourism
Sebagai Strategi Digital Marketing Pariwisata,” Altasia J. Pariwisata

Indones., vol. 2, no. 2, pp. 163-170, 2020, doi: 10.37253/altasia.v2i2.559.

D. Ratna Sari, “E-Tourism Kebudayaan Dan Pariwisata Kabupaten Pesisir
Barat,” J. Teknol. dan Sist. Inf., vol. 2, no. 4, pp. 62-67, 2021, [Online].

Available: http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/JTSI

Sisil, “E-Tourism (Pemanfaatan Teknologi Informasi pada Sektor
Pariwisata),” SISTEM INFORMASI IT TELKOM PURWOKERTO, 2017.
https://si.ittelkom-pwt.ac.id/2017/07/11/e-tourism-pemanfaatan-teknologi-
informasi-pada-sektor-pariwisata/#:~:text=Melalui adanya E-Tourism
maka,dikeluarkan pada saat melakukan perjalanan. (accessed Jul. 11,

2023).

M. H. Waliyuddin, A. S. Sukamto, and H. Anra, “Rancang Bangun
Aplikasi Panorama Wisata Kota dalam Upaya Pengenalan Budaya dan

Pariwisata Kota Pontianak,” J. Sist. dan Teknol. Inf., vol. 7, no. 2, p. 113,

51



[7]

[8]

[9]

[10]

[11]

[12]

2019, doi: 10.26418/justin.v7i2.29837.

J. A. Prasetyo, M. D. Ayatullah, and A. P. Putra, “Implementasi 3D Virtual
Tour Di Smkn 1 Glagah Banyuwangi,” J. Terap. Abdimas, vol. 5, no. 1, p.

88, 2020, doi: 10.25273/jta.v5i1.5069.

X. B. N. N. Erin Ariandis Baura, Virginia Tulenan, “Virtual Tour
Panorama 360 Derajat Tempat Wisata Kota Tobelo,” J. Tek. Inform., vol.

13, no. 3, pp. 1-9, 2018.

R. N. Dewi, A. D. Achmad, and I. Puspita, “APLIKASI WISATA ALAM
DESA KABBA PANGKEP BERBASIS ANDROID ( Nature Tourism
Application of Kabba Pangkep Village Based on Android ),” vol. 4, no. 1,

2023.

B.R.S. Ngongoloy, Y. D. Y. Rindengan, and S. R. U. A. Sompie, “Virtual
Tour Instansi Pemerintahan Kabupaten Minahasa Tenggara,” J. Tek.

Inform., vol. 13, no. 1, pp. 1-6, 2018, doi: 10.35793/jti.13.1.2018.20764.

R. B. N. Budi and M. B. Wenas, “Perancangan Virtual Tour Kampus |
UKSW sebagai Media Informasi Mahasiswa Baru,” ANDHARUPA J.
Desain Komun. Vis. Multimed., vol. 4, no. 01, pp. 51-65, 2018, doi:

10.33633/andharupa.v4i01.1562.

D. Pradiatiningtyas, “Pemasaran Online Melalui E-Tourism, Bauran
Pemasaran Jasa Pariwisata Dan Pemosisian Untuk Promosi Pariwisata

Daerah Di Indonesia,” Khasanah Ilmu, vol. 5, no. 2, pp. 77-87, 2015.

52



[13]

[14]

[15]

[16]

[17]

[18]

[19]

D. A. N. T. Informasi, M. H. Djabbari, D. S. Saguni, and H. Kurniadi,
“Implementasi e-Tourism di Indonesia : Literature Review,” vol. 1, no. 1,

pp. 143-154, 2023.

F. RIZAL, “Solo Heritage Dalam Fotografi Virtual,” 2018, [Online].

Available: http://repository.isi-ska.ac.id/id/eprint/2730

F. R. Arfianto and F. Nugrahanti, “Rancang Bangun Aplikasi Penjualan
Perumahan Berbasis Web Pada Cv. Grand Permata Residence Magetan,”

Senati, no. 2017, pp. 1-6, 2018.

C. M. Lengkong, R. Sengkey, and A. Sugiarso, “Sistem Informasi
Pariwisata Berbasis Web di Kabupaten Minahasa,” J. Tek. Inform., vol. 14,

no. 1, pp. 15-20, 2019.

W.-P. Tampubolon, “Penjualan Barang Di KoperasiPada Kantor Oditurat
Militer 1-02 MedanBerbasis Website,” Tek. Dan Inform., vol. 5, no. 2, p.

86, 2018.

I. P. Sari, A. Azzahrah, I. F. Qathrunada, N. Lubis, and T. Anggraini,
“Perancangan Sistem Absensi Pegawai Kantoran Secara Online pada
Website Berbasis HTML dan CSS,” Blend Sains J. Tek., vol. 1, no. 1, pp.

8-15, 2022, doi: 10.56211/blendsains.v1il.66.

D. G. Thomas, S. R. U. A. Sompie, and B. A. Sugiarso, “Virtual Tour
Sebagai Media Promosi Interaktif Penginapan Di Kepulauan Bunaken,” J.
Tek. Inform., vol. 13, no. 1, pp. 14-22, 2018, doi:

10.35793/jti.13.1.2018.20188.

53



[20]

[21]

[22]

R. F. Daffa and G. Chrisnawati, “Aplikasi Belajar Mengaji Let’s Memorize
Berbasis Android,” J. Pendidik. dan Konseling, vol. 4, no. 4, pp. 4386—

4396, 2022.

J. Wahyudi, “Pembangunan Sistem Aplikasi PenyewaanMobil Berbasis
AndroidStudi Kasus : Cv. Amanah Kalimantan Rent,” J. Jieom, vol. 2, no.

1, pp. 10-16, 2019.

Zulkarnain and V. Owen, “Analisis Komparasi Ketertarikan Masyarakat
Kota Batam Dalam Penggunaan Photography Portrait dan Landscape di
Smartphone,” J. Inf. dan Teknol., vol. 5, no. 3, pp. 103-111, 2023, doi:

10.60083/jidt.v5i3.404.

54



Plagiasi2_04318022_LukenArdianto - Luken Ardianto

ORIGINALITY REPORT

2w 205 s st

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURCES

- ejournal.
Internet Source

55



journal.umkendari.ac.id 1 %

Internet Source

e-journal.unizarac.id <1y

Internet Source

Submitted to Forum Perpustakaan Perguruan <1 %
Tinggi Indonesia

Student Paper

<1y

56



Dianto G. Thomas, Sherwin R.U.A. Sompie, <1 %
Brave A. Sugiarso. "Virtual Tour Sebagai

Media Promosi Interaktif Penginapan Di

Kepulauan Bunaken", Jurnal Teknik

Informatika, 2018

Publication

reposntory. :

57



uuuuuuuuuuuu

Exclude bibliography Off




