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ABSTRAK 

Toko Kelontong memegang peran vital dalam memenuhi kebutuhan pokok 

masyarakat, terutama di daerah perkotaan dan pedesaan. Namun, dalam praktik 

operasionalnya, toko kelontong masih sering menghadapi kendala klasik seperti 

manajemen penjualan yang kurang efisien dan kesulitan dalam mengontrol stok 

barang yang rentan kadaluarsa. Dengan adanya dukungan teknologi yang semakin 

canggih seperti sekarang ini, sistem informasi merupakan alat tambahan yang dapat 

digunakan oleh para bisnis untuk memasarkan barang dan jasa mereka secara 

online. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sistem 

informasi administrasi penjualan dan manajemen produk kadaluarsa berbasis 

website, yang dapat membantu toko dalam mencata transaksi secara terstruktur 

mengelola stok secara real-time serta memberikan peringatan pada produk yang 

akan kadaluarsa. Metode pengembangan sistem menggunakan metode Waterfall, 

sedangkan jenis penelitian mengadopsi metode kualitatif dengan teknik 

pengumpulan data melalui wawancara, observasi, dan studi literatur. Sistem 

dibangun menggunakan PHP, Laravel, MySQL, Javascript Bootstrap serta 

menerapkan algoritma FIFO dalam pengelolaan stok barang dan pengujian sistem 

menggunakan Black Box Testing. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Penjualan, FIFO, Waterfall, Blackbox Testing, 

Manajemen Kadaluarsa 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

 

 Grocery stores play a vital role in fulfilling people's basic needs, especially in 

urban and rural areas. However, in operational practice, grocery stores still often face 

classic obstacles such as inefficient sales management and difficulties in controlling stock 

items that are prone to expiration. With the support of increasingly sophisticated 

technology as it is today, information systems are an additional tool that can be used by 

businesses to market their goods and services online. This research aims to design and 

develop a website-based sales administration and expired product management 

information system, which can assist stores in recording transactions in a structured 

manner managing real-time stock and providing warnings on products that will expire. 

The system development method uses the Waterfall method, while the type of research 

adopts qualitative methods with data collection techniques through interviews, 

observations, and literature studies. The system is built using PHP, Laravel, MySQL, 

Javascript Bootstrap and applies the FIFO algorithm in managing stock items and testing 

the system using Black Box Testing. 

 

Keywords: Information System, Sales, FIFO, Waterfall, Blackbox Testing, Expiry 

Management
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