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Lampiran 1 

 

  

                                 POS PAUD TERPADU MAWAR  I  AR-RACHMAN 

                               Jl. Rodah Sekolahan 12-14 Kel. Gebang Putih 

                          Sukolilo-Surabaya 

Rencana Program Pembelajaran Mingguan (RPPM) 

Semester/Minggu : II/2   Tema  : Kebun Binatang 

Kelompok Usia : 3-4 tahun 

Pendekatan  : Kelompok 

KD   : 1.1-2.8-3.6-4.6 

 

N

o 

Sub tema Muatan/Materi Pembelajaran Rencana Kegiatan 

1 Membuat 

Kandang 

1.1 Memepercayai adanyaTuhan 

melalui ciptaanNya 

2.8 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan kemandirian 

3.6  Mengenal benda-benda 

disekitarnya (nama, warna, 

bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, 

tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

4.6 Menyampaikan tentang benda-

benda disekitar yang dikenalnya 

(nama, warna, bentuk, ukuran, 

pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, 

dan ciri lainnya) 

Selasa 

- Bercerita tentang Kebun 

Binatang 

- Bermain Balok warna 

membuat kandang 

binatang dengan bentuk 

geometri 

- Mengelompokan  benda2 

bentuk Geometri di 

sekitar Kebun Binatang 

- Menyebutkan nama 

benda yang berbentuk 

lingkaran, segitiga, dan 

segiempat di Kebun 

Binatang. 
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2  1.1 Memepercayai adanyaTuhan 

melalui ciptaanNya 

2.8 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan kemandirian 

3.6  Mengenal benda-benda 

disekitarnya (nama, warna, 

bentuk, ukuran,   pola, sifat, suara, 

tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

4.6 Menyampaikan tentang benda-

benda disekitar yang dikenalnya 

(nama, warna, bentuk, ukuran, 

pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, 

dan ciri lainnya) 

Kamis 

- Bercerita tentang Kebun 

Binatang 

- Bermain Balok warna 

membuat kandang 

binatang dengan bentuk 

geometri 

- Mengelompokan  benda2 

bentuk Geometri di 

sekitar Kebun Binatang 

- Menyebutkan nama 

benda yang berbentuk 

lingkaran, segitiga, dan 

segiempat di Kebun 

Binatang 

3  1.1 Memepercayai adanyaTuhan 

melalui ciptaanNya 

2.8 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan kemandirian 

3.6  Mengenal benda-benda 

disekitarnya (nama, warna, 

bentuk, ukuran,   pola, sifat, suara, 

tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

4.6 Menyampaikan tentang benda-

benda disekitar yang dikenalnya 

(nama, warna, bentuk, ukuran, 

pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, 

dan ciri lainnya) 

Sabtu 

- Bercerita tentang Kebun 

Binatang 

- Bermain Balok warna 

membuat kandang 

binatang dengan bentuk 

geometri 

- Mengelompokan  benda2 

bentuk Geometri di 

sekitar Kebun Binatang 

- Menyebutkan nama 

benda yang berbentuk 

lingkaran, segitiga, dan 

segiempat di Kebun 

Binatang 

 

 

 

 

 



80 
 

Lampiran 2 

 

  

                                 POS PAUD TERPADU MAWAR  I  AR-RACHMAN 

                               Jl. Rodah Sekolahan 12-14 Kel. Gebang Putih 

                          Sukolilo-Surabaya 

Rencana Program Pembelajaran Mingguan (RPPM) 

Semester/Minggu : II/3   Tema  : Kota Surabaya 

Kelompok Usia : 3-4 tahun 

Pendekatan  : Kelompok 

KD   : 1.1-2.8-3.6-4.6 

 

No Sub 

tema 

Muatan/Materi 

Pembelajaran 

Rencana Kegiatan 

1 Jalan-

jalan 

ke 

Mall 

1.1 Memepercayai 

adanyaTuhan melalui 

ciptaanNya 

2.8 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan kemandirian 

3.6  Mengenal benda-benda 

disekitarnya (nama, warna, 

bentuk, ukuran,   pola, sifat, 

suara, tekstur, fungsi, dan ciri 

lainnya) 

4.6 Menyampaikan tentang 

benda-benda disekitar yang 

dikenalnya (nama, warna, 

bentuk, ukuran, pola, sifat, 

suara, tekstur, fungsi, dan ciri 

lainnya) 

 

Selasa  

- Bercerita tentang  Kota 

Surabaya. 

- Bermain balok warna 

bentuk geometri di Mall 

- Menyebutkan benda2 

yang ada di sekitar Mall 

berbentuk geometri 

- Mengelompokan benda 

sesuai bentuknya  di 

sekitar Mall. 

- Anak mampu 

mengelompokan banda 

sesuai warna 
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2  1.1 Memepercayai 

adanyaTuhan melalui 

ciptaanNya 

2.8 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan kemandirian 

3.6  Mengenal benda-benda 

disekitarnya (nama, warna, 

bentuk, ukuran,   pola, sifat, 

suara, tekstur, fungsi, dan ciri 

lainnya) 

4.6 Menyampaikan tentang 

benda-benda disekitar yang 

dikenalnya (nama, warna, 

bentuk, ukuran, pola, sifat, 

suara, tekstur, fungsi, dan ciri 

lainnya) 

 

Kamis 

- Bercerita tentang  Kota 

Surabaya. 

- Bermain balok warna 

bentuk geometri di Mall 

- Menyebutkan benda2 yang 

ada di sekitar Mall 

berbentuk geometri 

- Mengelompokan benda 

sesuai bentuknya  di 

sekitar Mall. 

- Anak mampu 

mengelompokan banda 

sesuai warna 

 

3  1.1 Memepercayai 

adanyaTuhan melalui 

ciptaanNya 

2.8 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan kemandirian 

3.6  Mengenal benda-benda 

disekitarnya (nama, warna, 

bentuk, ukuran,   pola, sifat, 

suara, tekstur, fungsi, dan ciri 

lainnya) 

4.6 Menyampaikan tentang 

benda-benda disekitar yang 

dikenalnya (nama, warna, 

bentuk, ukuran, pola, sifat, 

suara, tekstur, fungsi, dan ciri 

lainnya) 

 

Kamis 

- Bercerita tentang  Kota 

Surabaya. 

- Bermain balok warna 

bentuk geometri di Mall 

- Menyebutkan benda2 yang 

ada di sekitar Mall 

berbentuk geometri 

- Mengelompokan benda 

sesuai bentuknya  di 

sekitar Mall. 

- Anak mampu 

mengelompokan banda 

sesuai warna 
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Lampiran 3 

  

  

                                 POS PAUD TERPADU MAWAR  I  AR-RACHMAN 

                               Jl. Rodah Sekolahan 12-14 Kel. Gebang Putih 

                          Sukolilo-Surabaya 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

(RPPH) 

Siklus I (Pertemuan 1) 

 

Nama Lembaga                : PPT Mawar 01 Ar-Rachman 

Semester/Bulan/Minggu  : II /Februari/ 2 

Hari/Tanggal                    : Selasa, 12 februari 2019 

Kelompok Usia                : B (usia 3-4 tahun) 

Tema/Sub Tema              : Kebun Binatang Surabaya/Membuat Kandang 

Binatang 

Pendekatan      : Kelompok 

Materi Pembelajaran  

- 1.1 Memepercayai adanyaTuhan melalui ciptaanNya 

- 2.8 Memiliki perilaku yang mencerminkan kemandirian 

- 3.6  Mengenal benda-benda disekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, 

pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

- 4.6 Menyampaikan tentang benda-benda disekitar yang dikenalnya 

(nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri 

lainnya) 

Materi Pembiasaan 

- Bersyukur kepada Allah 

- Mengucapkan salam 

- Membuang sampah pada tempatnya. 

- Menanamkan sikap mandiri 

- Mencuci tangan sebelum dan sesudah makan 

- Do’a sebelum dan sesudah kegiatan 

Alat dan bahan 

- Gambar Kebun Binatang, Balok Warna bentuk geometri. 

Tujuan Pembelajaran 

- Anak mampu mengucapkan rasa Syukur kepada Alloh SWT 

- Anak mampu mengenal benda-benda di sekitarnya 

- Anak mampu bersikap mandiri 
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- Anak mampu menyebutkan benda-benda di sekitarnya 

Langkah Kegiatan 

A. Pembukaan (15 menit) 

1. Penataan Lingkungan  

2. Penyambutan Anak 

3. Berbaris 

4. Berlari mengambil balok sesuai intruksi guru secara bergantian 

5. Berdo’a sebelum melakukan kegiatan 

B. Kegiatan inti( 45 menit) 

1. Bercerita tentang Kebun Binatang 

2. Bermain Balok warna membuat kandang binatangdengan bentuk 

geometri 

3. Mengelompokan  benda2 bentuk Geometri di sekitar Kebun Binatang 

4.  Menyebutkan nama benda yang berbentuk lingkaran, segitiga, dan  

segiempat diKebun Binatang 

Istirahat (45 menit) 

1. Antri cuci tangan 

2. Do’a sebelum makan 

3. Makan bekal masing-masing 

4. Do’a sesudah makan 

5. Bermain 

C. Penutup (15 menit) 

1. Mengevaluasi tentang kegiatan yang dilakukan hari ini 

2. Menginformasikan tentang kegiatan untuk besuk 

3. Bernyanyi 

4. Do’a sesudah kegiatan 

5. Pulang 

D. Teknik Penilaian 

 – Observasi atau Pengamatan 

 

                                                                         Surabaya, 12 Februari 2019 

    Mengetahui                           Guru                                     Peneliti 

Kepala sekolah   

 

 

 

 

Hj. Ilya Hidayati                 Winarsih                              Masruroh 
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Lampiran 4 
  

 

                                 POS PAUD TERPADU MAWAR  I  AR-RACHMAN 

                               Jl. Rodah Sekolahan 12-14 Kel. Gebang Putih 

                          Sukolilo-Surabaya 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

(RPPH) 

Siklus I (Pertemuan 2) 

 

Nama Lembaga                : PPT Mawar 01 Ar-Rachman 

Semester/Bulan/Minggu  : II /Februari/ 2 

Hari/Tanggal                : Kamis, 14 februari 2019 

Kelompok Usia                : B (usia 3-4 tahun) 

Tema/Sub Tema              : Kebun Binatang Surabaya/Membuat Kandang 

Binatang 

Pendekatan                      : Kelompok 

Materi Pembelajaran  

- 1.1 Memepercayai adanyaTuhan melalui ciptaanNya 

- 2.8 Memiliki perilaku yang mencerminkan kemandirian 

- 3.6  Mengenal benda-benda disekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, 

pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

- 4.6 Menyampaikan tentang benda-benda disekitar yang dikenalnya 

(nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri 

lainnya) 

Materi Pembiasaan 

- Bersyukur kepada Allah 

- Mengucapkan salam 

- Membuang sampah pada tempatnya. 

- Menanamkan sikap mandiri 

- Mencuci tangan sebelum dan sesudah makan 

- Do’a sebelum dan sesudah kegiatan 

Alat dan bahan 

- Gambar Kebun Binatang, Balok Warna bentuk geometri. 

Tujuan Pembelajaran 

- Anak mampu mengucapkan rasa Syukur kepada Alloh SWT 

- Anak mampu mengenal benda-benda di sekitarnya 
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- Anak mampu bersikap mandiri 

- Anak mampu menyebutkan benda-benda di sekitarnya 

Langkah Kegiatan 

A. Pembukaan (15 menit) 

1. Penataan Lingkungan  

2. Penyambutan Anak 

3. Berbaris 

4. Berlari mengambil balok sesuai intruksi guru secara bergantian 

5. Berdo’a sebelum melakukan kegiatan 

B. Kegiatan inti  ( 45 menit) 

1. Bercerita tentang Kebun Binatang 

2. Bermain Balok warna membuat kandang binatang dengan bentuk 

geometri 

3. Mengelompokan  benda2 bentuk Geometri di sekitar Kebun 

Binatang 

4. Menyebutkan nama benda yang berbentuk lingkaran, segitiga, dan 

segiempat di Kebun Binatang 

Istirahat (45 menit) 

1. Antri cuci tangan 

2. Do’a sebelum makan 

3. Makan bekal masing-masing 

4. Do’a sesudah makan 

5. Bermain 

C. Penutup (15 menit) 

1. Mengevaluasi tentang kegiatan yang dilakukan hari ini 

2. Menginformasikan tentang kegiatan untuk besuk 

3. Bernyanyi 

4. Do’a sesudah kegiatan 

5. Pulang 

D. Teknik Penilaian 

 – Observasi atau Pengamatan 

 

                                                                         Surabaya, 14 Februari 2019 

    Mengetahui                           Guru                                   Peneliti 

Kepala sekolah   

 

 

 

 

Hj. Ilya Hidayati                       Winarsih                          Masruroh 
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Lampiran 5 

 

  

                                 POS PAUD TERPADU MAWAR  I  AR-RACHMAN 

                               Jl. Rodah Sekolahan 12-14 Kel. Gebang Putih 

                          Sukolilo-Surabaya 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

(RPPH) 

Siklus I (Pertemuan 3) 

 

Nama Lembaga                : PPT Mawar 01 Ar-Rachman 

Semester/Bulan/Minggu  : II /Februari/ 2 

Hari/Tanggal                    : Sabtu, 16 februari 2019 

Kelompok Usia                : B (usia 3-4 tahun) 

Tema/Sub Tema              : Kebun Binatang Surabaya/Membuat Kandang 

Binatang 

Pendekatan                      : Kelompok 

Materi Pembelajaran  

- 1.1 Memepercayai adanyaTuhan melalui ciptaanNya 

- 2.8 Memiliki perilaku yang mencerminkan kemandirian 

- 3.6  Mengenal benda-benda disekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, 

pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

- 4.6 Menyampaikan tentang benda-benda disekitar yang dikenalnya 

(nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri 

lainnya) 

Materi Pembiasaan 

- Bersyukur kepada Allah 

- Mengucapkan salam 

- Membuang sampah pada tempatnya. 

- Menanamkan sikap mandiri 

- Mencuci tangan sebelum dan sesudah makan 

- Do’a sebelum dan sesudah kegiatan 

Alat dan bahan 

- Gambar Kebun Binatang, Balok Warna bentuk geometri. 

Tujuan Pembelajaran 

- Anak mampu mengucapkan rasa Syukur kepada Alloh SWT 

- Anak mampu mengenal benda-benda di sekitarnya 
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- Anak mampu bersikap mandiri 

- Anak mampu menyebutkan benda-benda di sekitarnya 

Langkah Kegiatan 

A. Pembukaan (15 menit) 

1. Penataan Lingkungan  

2. Penyambutan Anak 

3. Berbaris 

4. Berlari mengambil balok sesuai intruksi guru secara bergantian 

5. Berdo’a sebelum melakukan kegiatan 

B. Kegiatan inti  ( 45 menit) 

1. Bercerita tentang Kebun Binatang 

2. Bermain Balok warna membuat kandang binatangdengan bentuk 

geometri 

3. Mengelompokan  benda2 bentuk Geometri di sekitar Kebun 

Binatang 

4. Menyebutkan nama benda yang berbentuk lingkaran, segitiga, dan 

segiempat di Kebun Binatang 

Istirahat (45 menit) 

1. Antri cuci tangan 

2. Do’a sebelum makan 

3. Makan bekal masing-masing 

4. Do’a sesudah makan 

5. Bermain 

C. Penutup (15 menit) 

1. Mengevaluasi tentang kegiatan yang dilakukan hari ini 

2. Menginformasikan tentang kegiatan untuk besuk 

3. Bernyanyi 

4. Do’a sesudah kegiatan 

5. Pulang 

D. Teknik Penilaian 

 – Observasi atau Pengamatan 

 

                                                                         Surabaya, 16 Februari 2019 

    Mengetahui                           Guru                                  Peneliti 

Kepala sekolah   

 

 

 

 

Hj. Ilya Hidayati                     Winarsih                          Masruroh 
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Lampiran 6 

 

  

                                 POS PAUD TERPADU MAWAR  I  AR-RACHMAN 

                               Jl. Rodah Sekolahan 12-14 Kel. Gebang Putih 

                          Sukolilo-Surabaya 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN  

(RPPH) 

Siklus II (Pertemuan 1) 

 

Nama Lembaga                : PPT Mawar 01 Ar-Rachman 

Semester/Bulan/Minggu  : II /Februari/ 3 

Hari/Tanggal                    : Selasa, 19 februari 2019 

Kelompok Usia                : B (usia 3-4 tahun) 

Tema/Sub Tema              : Kota Surabaya/Jalan-jalan ke Mall 

Pendekatan                      : Kelompok 

Materi Pembelajaran 

- 1.1 Memepercayai adanyaTuhan melalui ciptaanNya 

- 2.8 Memiliki perilaku yang mencerminkan kemandirian 

- 3.6  Mengenal benda-benda disekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, 

pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

- 4.6 Menyampaikan tentang benda-benda disekitar yang dikenalnya 

(nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri 

lainnya) 

Materi Pembiasaan 

- Bersyukur kepada Allah 

- Mengucapkan salam 

- Membuang sampah pada tempatnya. 

- Menanamkan sikap mandiri 

- Anter mencuci tangan sebelum dan sesudah makan 

- Do’a sebelum dan sesudah kegiatan 

Alat dan bahan 

- Gambar gedung bertingkat, Balok Warna bentuk geometri. 

Tujuan Pembelajaran 

- Anak mampu mengucapkan rasa Syukur kepada Alloh SWT 

- Anak mampu memahami benda-benda bentuk geometri di sekitar Mall 

- Anak mampu bersikap mandiri 
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- Anak mampu mengelompokan benda sesuai bentuknya 

- Anak mampu mengikuti kegiatan dari awal sampai akhir 

- Anak mampu mengtahui warna balok 

Langkah Kegiatan 

A. Pembukaan (15 menit) 

1. Penataan Lingkungan  

2. Penyambutan Anak 

3. Berbaris 

4. Menagkap Bola 

5. Berdo’a sebelum melakukan kegiatan 

B. Kegiatan inti  ( 45 menit) 

1. Bercerita tentang  Kota Surabaya. 

2. Bermain balok warna bentuk geometri di Mall 

3. Menyebutkan benda2 yang ada di sekitar Mall berbentuk geometri 

4. Mengelompokan benda sesuai bentuknya  di sekitar Mall. 

5. Anak mampu mengelompokan banda sesuai warna 

C. Istirahat (45 menit) 

1. Antri cuci tangan 

2. Do’a sebelum makan 

3. Makan bekal masing-masing 

4. Do’a sesudah makan 

5. Bermain 

D. Penutup (15 menit) 

1. Bercakap-cakap tentang kegiatan yang dilakukan hari ini 

2. Menginformasikan tentang kegiatan untuk besuk 

3. Bernyanyi 

4. Do’a sesudah kegiatan 

5. Pulang 

E. Teknik Penilaian 

 – Observasi/Pengamatan 

 

Surabaya, 19 Februari 2019 

 Mengetahui                           Guru                                     Peneliti 

 Kepala sekolah   

 

 

 

 

Hj. Ilya Hidayati                Winarsih                            Masruroh 
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Lampiran 7 

 

  

                                 POS PAUD TERPADU MAWAR  I  AR-RACHMAN 

                               Jl. Rodah Sekolahan 12-14 Kel. Gebang Putih 

                          Sukolilo-Surabaya 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN  

(RPPH) 

Siklus II (Pertemuan 2) 

 

Nama Lembaga                : PPT Mawar 01 Ar-Rachman 

Semester/Bulan/Minggu  : II /Februari/ 3 

Hari/Tanggal                    : Kamis, 21 februari 2019 

Kelompok Usia                : B (usia 3-4 tahun) 

Tema/Sub Tema              : Kota Surabaya/Jalan-jalan ke Mall 

Pendekatan                      : Kelompok 

Materi Pembelajaran 

- 1.1 Memepercayai adanyaTuhan melalui ciptaanNya 

- 2.8 Memiliki perilaku yang mencerminkan kemandirian 

- 3.6  Mengenal benda-benda disekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, 

pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

- 4.6 Menyampaikan tentang benda-benda disekitar yang dikenalnya 

(nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri 

lainnya) 

Materi Pembiasaan 

- Bersyukur kepada Allah 

- Mengucapkan salam 

- Membuang sampah pada tempatnya. 

- Menanamkan sikap mandiri 

- Anter mencuci tangan sebelum dan sesudah makan 

- Do’a sebelum dan sesudah kegiatan 

Alat dan bahan 

- Gambar gedung bertingkat, Balok Warna bentuk geometri. 

Tujuan Pembelajaran 

- Anak mampu mengucapkan rasa Syukur kepada Alloh SWT 

- Anak mampu memahami benda-benda bentuk geometri di sekitar Mall 

- Anak mampu bersikap mandiri 
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- Anak mampu mengelompokan benda sesuai bentuknya 

- Anak mampu mengikuti kegiatan dari awal sampai akhir 

- Anak mampu mengtahui warna balok 

Langkah Kegiatan 

A. Pembukaan (15 menit) 

1. Penataan Lingkungan  

2. Penyambutan Anak 

3. Berbaris 

4. Menangkap Bola 

5. Berdo’a sebelum melakukan kegiatan 

B. Kegiatan inti  ( 45 menit) 

1. Bercerita tentang  Kota Surabaya. 

2. Bermain balok warna bentuk geometri di Mall 

3. Menyebutkan benda2 yang ada di sekitar Mall berbentuk geometri 

4. Mengelompokan benda sesuai bentuknya  di sekitar Mall. 

5. Anak mampu mengelompokan banda sesuai warna 

C. Istirahat (45 menit) 

1. Antri cuci tangan 

2. Do’a sebelum makan 

3. Makan bekal masing-masing 

4. Do’a sesudah makan 

5. Bermain 

D. Penutup (15 menit) 

1. Bercakap-cakap tentang kegiatan yang dilakukan hari ini 

2. Menginformasikan tentang kegiatan untuk besuk 

3. Bernyanyi 

4. Do’a sesudah kegiatan 

5. Pulang 

E. Teknik Penilaian 

 – Observasi/Pengamatan 

 

Surabaya, 21 Februari 2019 

 Mengetahui                              Guru                                     Peneliti 

 Kepala sekolah   

 

 

 

 

Hj. Ilya Hidayati                       Winarsih                            Masruroh 
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Lampiran 8 

 

  

                                 POS PAUD TERPADU MAWAR  I  AR-RACHMAN 

                               Jl. Rodah Sekolahan 12-14 Kel. Gebang Putih 

                          Sukolilo-Surabaya 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN  

(RPPH) 

Siklus II (Pertemuan 3) 

 

Nama Lembaga                : PPT Mawar 01 Ar-Rachman 

Semester/Bulan/Minggu  : II /Februari/ 3 

Hari/Tanggal                    : Kamis, 23 februari 2019 

Kelompok Usia                : B (usia 3-4 tahun) 

Tema/Sub Tema              : Kota Surabaya/Jalan-jalan ke Mall 

Pendekatan                      : Kelompok 

Materi Pembelajaran 

- 1.1 Memepercayai adanyaTuhan melalui ciptaanNya 

- 2.8 Memiliki perilaku yang mencerminkan kemandirian 

- 3.6  Mengenal benda-benda disekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, 

pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri lainnya) 

- 4.6 Menyampaikan tentang benda-benda disekitar yang dikenalnya 

(nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri 

lainnya) 

Materi Pembiasaan 

- Bersyukur kepada Allah 

- Mengucapkan salam 

- Membuang sampah pada tempatnya. 

- Menanamkan sikap mandiri 

- Anter mencuci tangan sebelum dan sesudah makan 

- Do’a sebelum dan sesudah kegiatan 

Alat dan bahan 

- Gambar gedung bertingkat, Balok Warna bentuk geometri. 

Tujuan Pembelajaran 

- Anak mampu mengucapkan rasa Syukur kepada Alloh SWT 

- Anak mampu memahami benda-benda bentuk geometri di sekitar Mall 

- Anak mampu bersikap mandiri 
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- Anak mampu mengelompokan benda sesuai bentuknya 

- Anak mampu mengikuti kegiatan dari awal sampai akhir 

Langkah Kegiatan 

A. Pembukaan (15 menit) 

1. Penataan Lingkungan  

2. Penyambutan Anak 

3. Berbaris 

4. Senam Bran Gym 

5. Berdo’a sebelum melakukan kegiatan 

B. Kegiatan inti  ( 45 menit) 

1. Bercerita tentang  Kota Surabaya. 

2. Bermain balok warna bentuk geometri di Mall 

3. Menyebutkan benda2 yang ada di sekitar Mall berbentuk geometri 

4. Mengelompokan benda sesuai bentuknya  di sekitar Mall. 

5. Anak mampu mengelompokan banda sesuai warna 

C. Istirahat (45 menit) 

1. Antri cuci tangan 

2. Do’a sebelum makan 

3. Makan bekal masing-masing 

4. Do’a sesudah makan 

5. Bermain 

D. Penutup (15 menit) 

1. Bercakap-cakap tentang kegiatan yang dilakukan hari ini 

2. Menginformasikan tentang kegiatan untuk besuk 

3. Bernyanyi 

4. Do’a sesudah kegiatan 

5. Pulang 

E. Teknik Penilaian 

 – Observasi/Pengamatan 

 

 

 Surabaya, 23 Februari 2019 

 Mengetahui                              Guru                                     Peneliti 

 Kepala sekolah   

 

 

 

 

Hj. Ilya Hidayati                       Winarsih                            Masruroh 
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Lampiran 9 

 

 

 
 

 
Gambar 3. Menempatkan benda dari ukuran kecil – besar. 
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Gambar 4. Membedakan warna merah, kuning, hijau, biru dll. 
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Gambar 5. Mengenal benda banyak dan sedikit 
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Gambar 6. Membuat bangunan kontruksi kecil 
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Gambar 7. Mengenal bentuk geometri 

  

 

 

  

 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 


