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HARI/TGL KOMPETENSI 

DASAR 

MUATAN/MATERI KEGIATAN METODE ALAT&SUMBER 

BELAJAR 

ALAT 

PENILAIAN 

Selasa,  

12 -03-2019 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.1 Mempercayai adanya 

Tuhan melalui ciptaan-

Nya 

3.6 Mengenal benda2 

disekitarnya 

(nama,warna,bentuk,uk

uran,pola,sifat, suara, 

tekstur, fungsi & ciri-

ciri lainnya) 

2.2 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan sikap 

ingin tahu  

3.5 Mengetahui cara 

memecahkan       

masalah sehari2 dan 

berperilaku kreatif 

4.5  Menyelesaikan 

masalah sehari-hari 

secara kreatif 

 

 

 

1. Mengenal Alam semesta 

ciptaan Tuhan 

2. Mengenal nama-nama benda 

langit 

3. Mengenal fungsi benda langit 

4. Menyebut ciptaan-ciptaan 

Tuhan misal : bumi, langit, 

bintang, awan, bulan, 

matahari, petir, pelangi 

5. Mengelompokkan benda-

benda langit dengan berbagai 

cara yang diketahui anak 

misalnya menurut warna, 

bentuk, ukuran, jenisnya dll. 

 

 

 

 

 

1. Kegiatan awal/ 

Pembukaan 

-Pelaksanaan SOP 

-Ritmik terpimpin 

 

2.Kegiatan Inti 

 Mengamati media 

pembelajaran yang akan 

digunakan (dadu bergambar) 

 Menyebutkan gambar benda 

langit yang di setiap sisi dadu 

 Menunjukan benda ke dalam 

kelompok sesuai dengan jumlah 

gambar benda langit yang tampil 

pada sisi dadu 

3. Istirahat 

4.Kegiatan akhir /penutup 

- Pelaksanaan SOP. 

- Bercakap-cakap 

tentang proses pembelajaran hari 

ini 

 

 

 

- Bercakap-cakap 

- Demonstrasi 

 

- Eksperimen 

 

 

 

- Pemberian 

Tugas 

 

 

- Pemberian 

Tugas 

 

 

 

 

 

 

 

- Bercakap-

cakap 

. 

 

 

- Anak 

 

 

- Gambar-gambar 

benda langit 

- Dadu bergambar 

 

 

- Dadu bergambar 

 

 

 

- Gambar-gambar 

benda langit 

- LKA (lembar Kerja 

Anak) 

 

 

 

- Percakapan 

- Unjuk kerja 

 

- Observasi 

 

 

 

 

- Hasil karya 

 

 

 

 

- Hasil Karya 

 

 

 

 

 

 

- Percakapan 

 

Mengetahui                                                                                                                                                                            Surabaya, 12 Maret 2019 

Kepala  PPT Mentari                Guru Kelompok B 

 

 

 

 

(Dra. Juli Purwanti)                         (Suminten) 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN Siklus I Pertemuan 1 

 

KELOMPOK : B Kelompok Bermain 

SEMESTER / MINGGU KE : II/VII 

TEMA/SUB TEMA 

HARI DAN TANGGAL                                                                                       

: 

: 

Alam Semesta/ Benda-benda langit  

Selasa, 12 Maret 2019 
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     HARI DAN TANGGAL             :    Kamis, 14 Maret 2019 
HARI/TGL KOMPETENSI 

DASAR 

MUATAN/MATERI KEGIATAN METODE ALAT&SUMBER 

BELAJAR 

ALAT  

PENILAIAN 

  

Kamis,  

14 -03-2019 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.2 Mempercayai 

adanya Tuhan 

melalui ciptaan-Nya 

3.7 Mengenal benda2 

disekitarnya 

(nama,warna,bentuk,

ukuran,pola,sifat, 

suara, tekstur, fungsi 

& ciri-ciri lainnya) 

2.3 Memiliki perilaku 

yang 

mencerminkan sikap 

ingin tahu  

3.5 Mengetahui cara 

memecahkan       

masalah sehari2 dan 

berperilaku kreatif 

4.5 Menyelesaikan 

masalah sehari-hari 

secara kreatif 

 

 

 

1. Mengenal Alam semesta 

ciptaan Tuhan 

 

2. Menyebut ciptaan-ciptaan 

Tuhan misal : bumi, langit, 

bintang, awan, bulan, 

matahari, petir, pelangi 

 

3. Mengenal fungsi dan jenis 

benda langit 

 

4. Menyebutkan dan 

menunjukan gambar benda 

langit yang di setiap sisi dadu 

5. Memasangkan gambar benda 

langit sesuai pasangannya 

 

 

 

 

 

 

1. Kegiatan awal/ 

     pembukaan 

- Pelaksanaan SOP 

- Ritmik terpimpin 

- Bercakap-cakap tentang fungsi 

benda langit 

 

2.Kegiatan Inti 

 Mengamati media 

pembelajaran yang akan 

digunakan (dadu bergambar) 

 Bermain lempar dadu 

 Memasangkan gambar benda 

langit sesuai pasanganya, misal 

bulan dan bintang, petir dan 

hujan,  matahari dan awan. 

(LKA) 

3. Istirahat 

 Cuci tangan, makan bekal, bermain 

di luar 

4.Kegiatan akhir /penutup 

- Pelaksanaan SOP. 

- Bercakap-cakap 

tentang proses pembelajaran hari 

ini 

 

 

- Bercakap-

cakap 

- Demonstrasi 

 

- Bercakap-

cakap 

 

 

 

- eksperimen 

 

 

 

 

- Demontrasi 

 

 

 

 

- Pemberian 

Tugas 

. 

 

 

- Anak 

 

 

- Gambar-gambar 

benda langit 

- Dadu bergambar 

 

 

- Dadu bergambar 

 

 

 

- Gambar-gambar 

benda langit 

- Dadu bergambar 

 

 

- LKA (lembar 

Kerja Anak) 

 

 

 

- Percakapan 

- Unjuk kerja 

 

- Observasi 

 

 

 

 

- Observasi 

 

 

 

 

- Unjuk kerja 

 

 

- Hasil Karya 

 

Mengetahui                                                                                                                                                                          Surabaya, 14 Maret 2019 

Kepala  PPT Mentari                                                                                                                                                           Guru Kelompok B 

        

 

 

                                    

(Dra. Juli Purwanti)                         (Suminten) 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN Siklus I Pertemuan 2 

KELOMPOK : B Kelompok Bermain 

SEMESTER / MINGGU KE : II/VII 

TEMA/SUB TEMA : Alam Semesta/ Benda-benda langit  
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HARI/TGL KOMPETENSI DASAR MUATAN/MATERI KEGIATAN METODE ALAT&SUMBE
R BELAJAR 

ALAT 
PENILAIAN  

  
Selasa, 19 

Maret 2019 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.3 Mempercayai adanya 
Tuhan melalui ciptaan-
Nya 

3.8 Mengenal benda2 
disekitarnya 
(nama,warna,bentuk,ukur
an,pola,sifat, suara, 
tekstur, fungsi & ciri-ciri 
lainnya) 

2.4 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap 
ingin tahu  

3.5 Mengetahui cara 
memecahkan  masalah 
sehari2 dan berperilaku 
kreatif 

4.5 Menyelesaikan masalah 
sehari-hari 
secara kreatif 

 
 
 

6. Mengenal Alam semesta 
ciptaan Tuhan 
 

7. Mengenal nama-nama 
benda langit 

 
 
1. Mengenal benda-benda 

yang ada di sekitar anak 
 

 
2. Menyelesaikan masalah 

secara kreatif 
 
3. Membilang/menyebut 

urutan bilangan 1-10 
 
  

 
 
 
 

2. Kegiatan awal/ 
     pembukaan 
-Pelaksanaan SOP 
-Ritmik terpimpin 
- Gerak dan lagu  bintang kejora 
2.Kegiatan Inti 
- Menyebutkan gambar benda langit 
yang di setiap sisi dadu serta 
menghitung jumlah gambar benda 
langit. 

- Bermain lempar dadu, menghitung 
jumlah gambar benda yang tampil 
saat di lempar 

- Mengurutkan jumlah gambar benda 
    langit (LKA) 
3. Istirahat 
Cuci tangan, makan bekal, bermain di 
luar 
4.Kegiatan akhir /penutup 
- Pelaksanaan SOP. 
- Bercakap-cakap 

tentang proses pembelajaran hari ini 

 
 
- Bercakap-
cakap 

- Demonstrasi 
 

- Eksperimen 
 
 
 

- Pemberian 
Tugas 
 
 

- Pemberian 
Tugas 
 

 
 
- Bercakap-

cakap 
. 

 
 
- Anak 
 
 
- Gambar-gambar 

benda langit 
- Dadu bergambar 

 
 

- Dadu bergambar 
 
 
 

- Gambar-gambar 
benda langit 

- LKA (lembar 
Kerja Anak) 

 

 
 
- Percakapan 
- Unjuk kerja 
 
- Observasi 
 
 
 
 
- Hasil karya 
 
 
 
 
- Hasil Karya 

 
 
 

- Percakapan 
 

Mengetahui                                                                                                                                                    Surabaya, 19 Maret 2019 

Kepala  PPT Mentari              Guru Kelompok B 

 

 

 

 

(Dra. Juli Purwanti)                 (Suminten) 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

Siklus II Pertemuan 1 

KELOMPOK : B Kelompok Bermain 

SEMESTER / MINGGU KE : II/VIII 

TEMA/SUB TEMA 

HARI DAN TANGGAL 

: 

:  

Alam Semesta/ Benda-benda langit  

Selasa, 19 Maret 2019 
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HARI/TGL KOMPETENSI DASAR MUATAN/MATERI KEGIATAN METODE ALAT&SUMBER 
BELAJAR 

ALAT 
 PENILAIAN  

  
Kamis, 21 

Maret 2019 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.4 Mempercayai adanya 
Tuhan melalui ciptaan-Nya 

3.9 Mengenal benda2 
disekitarnya 
(nama,warna,bentuk,ukura
n,pola,sifat, suara, tekstur, 
fungsi & ciri-ciri lainnya) 

2.5 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap ingin 
tahu  

3.5 Mengetahui cara 
memecahkan  masalah 
sehari2 dan berperilaku 
kreatif 

4.5 Menyelesaikan masalah 
sehari-hari secara kreatif 

 
 
 

1. Mengenal Alam 
semesta ciptaan Tuhan 
 

2. Mengenal nama-nama 
benda langit 

 
3. Mengenal benda-benda 

yang ada di sekitar anak 
 
4. Menyelesaikan masalah 

secara kreatif 
 
5. membilang dengan 

menunjuk benda sampai 
10 
  

 
 
 
 
 
 

1. Kegiatan awal/ 
Pembukaan 

-Pelaksanaan SOP 
-Ritmik terpimpin 
- Gerak dan lagu  bintang kejora 
2.Kegiatan Inti 
- Menyebutkan gambar benda langit 
yang di setiap sisi dadu serta 
menghitung jumlah gambar benda 
langit. 

-  Bermain lempar dadu, menghitung 
jumlah gambar benda yang tampil 
saat di lempar 

-  Menghitung jumlah gambar benda 
langit (LKA) 

3. Istirahat 
Cuci tangan, makan bekal, bermain 
di luar 
4.Kegiatan akhir /penutup 
- Pelaksanaan SOP. 
- Bercakap-cakap 

tentang proses pembelajaran hari 
ini 

 
 
- Bercakap-
cakap 

- Demonstrasi 
 

- Eksperimen 
 
 
 

- Pemberian 
Tugas 
 
 

- Pemberian 
Tugas 
 
 

 
- Bercakap-

cakap 
 

 
 
- Anak 
 
 
- Gambar-gambar benda 

langit 
- Dadu bergambar 

 
 

- Dadu bergambar 
 
 
 

- Gambar-gambar benda 
langit 

- LKA (lembar Kerja 
Anak) 

 

 
 
- Percakapan 
- Unjuk kerja 
 
- Observasi 
 
 
 
 
- Hasil karya 
 
 
 
 
- Hasil Karya 

 
 

 
- Percakapan 

 

Mengetahui                                                                                                                                                    Surabaya, 21 Maret 2019 

Kepala  PPT Mentari              Guru Kelompok B 

 

 

 

(Dra. Juli Purwanti)               (Suminten) 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

Siklus II Pertemuan 2 

KELOMPOK : B Kelompok Bermain 

SEMESTER / MINGGU KE : II/VIII 

TEMA/SUB TEMA 

HARI DAN TANGGAL 

: 

:  

Alam Semesta/ Benda-benda langit  

Kamis, 21 Maret 2019 
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Lampiran Dokumentasi Penelitian 

 

Kegiatan Pra Siklus 
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Kegiatan Siklus I 

 

Aktivitas guru menjelaskan materi dadu bergambar  

 

 

Aktivitas Bermain Lempar Dadu 
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Pemberian tugas (LKA) 
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Kegiatan Siklus II 

 

Aktivitas guru menjelaskan media dadu bergambar 

 

          

Aktivitas  bermain lempar dadu 
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Aktivitas guru dan anak tanya jawab tentang benda benda langit 

 

 

Aktivitas Tanya Jawab Tentang Konsep Bilangan 
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Aktivitas pemberian tugas (LKA) 

 

 

 


