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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Pada bab ini akan dibahas mengenai analisa kebutuhan sistem serta 

perancangan sistem sesuai dengan kebutuhan sistem yang telah diidentifikasi. 

4.1   Sistem Saat Ini (As-Is System) 

Pada tahap ini, penulis berusaha mendapatkan informasi mengenai Sistem 

Perencanaan Bahan Baku  saat   ini,   atau   As-is   system  dengan  melakukan 

wawancara   kepada   Manager Departemen MPO, PPIC Supervisor, PPIC Staf. 

Selain melalui metode wawancara, penulis juga melakukan  observasi terhadap 

Sistem  Perencanaan Bahan Baku di PT. E-T-A Indonesia masih menggunakan 

Microsoft Excel. 

4.2   Permasalahan Saat Ini 

Dari  permasalahan  Sistem  Perencanaan Bahan Baku  yang  sudah  ada,  

ditemukan beberapa permasalahan yaitu : 

1. Proses input pesanan masih manual. 

2. Proses penghitungan dan perencanaan bahan baku masih manual. 

4.3  Analisa Kebutuhan 

Hasil tahap analisa digambarkan dalam bentuk use case diagram. Use case 

diagram  menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem. 

Sebuah   use  case  merepresentasikan   sebuah   interaksi   antara   aktor   dengan 

sistem. 
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Gambar 4.1 Use Case Global Aplikasi Perencanaan Bahan Baku menggunakan 

Metode MRP 
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4.4  Desain Sistem 

Desain sistem ini dilakukan untuk mewujudkan hasil analisa yang telah 

dilakukan  sebelumnya.  Diharapkan  hasil  desain  sistem   ini   akan   benar-

benar  menggambarkan   kebutuhan  semua  pengguna.  Desain  ini  yang  

nantinya  akan diwujudkan dalam suatu program. 

4.4.1   Activity Diagram 

Activity diagram  digunakan   untuk   menggambarkan  alur  dari  aktivitas 

untuk masing-masing use case yang sudah dibuat. Hasil activity diagram dapat 

dilihat pada dokumen Spesifikasi Kebutuhan dan Deskripsi Perangkat Lunak 

Aplikasi Perencanaan Bahan Baku menggunakan Metode MRP (Material 

Requirement Planning) pada PT. E-T-A Indonesia. 
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Gambar 4.2 Contoh Activity Diagram  ‘Login’. 

4.4.2   Sequence Diagram 

Sequence diagram yang didefinisikan di bawah ini merupakan scenario 

jalannya sistem.  Hasil  sequence  diagram  dapat dilihat pada dokumen 

Spesifikasi Kebutuhan dan Deskripsi Perangkat Lunak Aplikasi Perencanaan 

Bahan Baku menggunakan Metode MRP (Material Requirement Planning) pada 

PT. E-T-A Indonesia. 

 act Act. Diagram Login

SystemUser

Mulai

Mengakses halaman 

Login

Menampilkan halaman 

login

Melakukan input 

username & password 

yang sudah disediakan

Melakukan v alidasi 

username & password

Validasi

Menampilkan halaman 

sesuai hak akses user

Selesai

Validasi Gagal

Validasi Berhasil
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Gambar 4.3 Contoh Sequence Diagram  ‘Login’ 

4.4.3   Desain Antarmuka Pengguna 

Desain  antarmuka  pengguna  adalah  desain  tampilan  program  dari  

sistem yang  didesain.  Hasil   desain  antarmuka  pengguna  dapat  dilihat  pada  

dokumen Spesifikasi  Kebutuhan  dan  Deskripsi  Perangkat Lunak Aplikasi 

Perencanaan Bahan Baku menggunakan Metode MRP (Material Requirement 

Planning) pada PT. E-T-A Indonesia. 

 sd Sequence Diagram Login

User Login_view Control Login TampilanMenuUtama

input

username_password()

validasi username-password()

Get Login()

TampilanMenu()

KembaliMenuLogin()
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Gambar 4.4 Contoh Desain Antarmuka Halaman ’Login’ 

4.5  Tampilan Program 

4.5.1 Halaman Umum 

Menampilkan  halaman  utama  website  Aplikasi Perencanaan Bahan Baku. 

Yang sudah ada di gambar 4.4 digunakan untuk memasukkan username dan 

password untuk mengakses masing-masing bagian. 

Klik                                            untuk masuk masing-masing bagian. 
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Tampilan halaman apabila berhasil login: 

 

Gambar 4.5 Tampilan halaman bagian admin. 

1. Modul master : untuk menambah jabatan, mengelola data karyawan, 

menambah data satuan bahan baku, menambah data warehouse, menambah 

data produk tipe, menambah data supplier, menambah data bahan baku dan 

menambah data produk. 

2. Modul transaksi : untuk mengelola rumusan produk, membuat Purchase 

Order pembelian bahan baku, mengelola penerimaan material sesuai Purchase 

Order, menambah data pesanan dari pelanggan, menghitung jumlah kebutuhan 

kotor bahan baku dan melihat hasil rekomendasi PO dari jumlah kebutuhan 

kotor. 
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3. Modul laporan : untuk melihat laporan bahan baku, laporan Purchase 

Order dan laporan tanda terima bahan baku 

4.5.2 Master 

 Menu Master untuk menambah jabatan, mengelola data karyawan, 

menambah data satuan bahan baku, menambah data warehouse, menambah data 

produk tipe, menambah data supplier, menambah data bahan baku dan menambah 

data produk. 

4.5.2.1 Jabatan 

 

Gambar 4.6 Tampilan halaman master jabatan. 

Keterangan : 

1. Tombol + Jabatan  : untuk menambah jabatan baru 

2. Tombol Edit  : untuk merubah jabatan yang sudah 

tersimpan 
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3. Tombol Delete  : untuk menghapus jabatan yang sudah 

tersimpan 

Tampilan tombol tambah jabatan : 

 

 

Gambar 4.7 Tampilan Form tambah jabatan. 

Tampilan tombol edit : 

 

 

Gambar 4.8 Tampilan Form edit jabatan. 

4.5.2.2 Karyawan 

 

Gambar 4.9 Tampilan halaman master karyawan. 
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Keterangan : 

1. Tombol + Karyawan : untuk menambah data karyawan baru 

2. Tombol Edit  : untuk merubah data karyawan yang sudah 

tersimpan 

3. Tombol Delete  : untuk menghapus jabatan yang sudah 

tersimpan. 

Tampilan tombol tambah karyawan : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.10 Tampilan Form tambah karyawan. 
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Tampilan tombol edit karyawan : 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.11 Tampilan Form edit karyawan. 

4.5.2.3 Satuan 

 

Gambar 4.12 Tampilan halaman master satuan. 
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Keterangan : 

1. Tombol + Satuan : untuk menambah satuan baru 

2. Tombol Edit : untuk merubah satuan yang sudah tersimpan 

3. Tombol Delete : untuk menghapus satuan yang sudah tersimpan 

Tampilan tombol tambah satuan : 

 

 

 

 

 

Gambar 4.13 Tampilan Form tambah satuan. 

Tampilan tombol edit satuan : 

 

 

 

 

 

Gambar 4.14 Tampilan Form edit satuan. 
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4.5.2.4 Warehouse 

 

Gambar 4.15 Tampilan halaman master warehouse. 

Keterangan : 

1. Tombol + Warehouse : untuk menambah warehouse baru 

2. Tombol Edit  : untuk merubah warehouse yang sudah 

tersimpan 

3. Tombol Delete  : untuk menghapus warehouse yang sudah 

tersimpan 

Tampilan tombol tambah warehouse : 

 

 

 

Gambar 4.16 Tampilan Form tambah warehouse. 
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Tampilan tombol edit warehouse : 

 

Gambar 4.17 Tampilan Form edit warehouse. 

4.5.2.5 Produk Type 

Gambar 4.18 Tampilan halaman master produk type. 

Keterangan : 

1. Tombol + Production Type : untuk menambah production type baru 

2. Tombol Edit : untuk merubah production type yang sudah 

tersimpan 
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3. Tombol Delete : untuk menghapus production type yang 

sudah tersimpan 

Tampilan tombol tambah production type : 

 

Gambar 4.19 Tampilan Form tambah production type. 

Tampilan tombol edit production type : 

 

Gambar 4.20 Tampilan Form edit production type. 
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4.5.2.6 Supplier 

 

Gambar 4.21 Tampilan halaman master supplier. 

Keterangan : 

1. Tombol + Supplier  : untuk menambah supplier baru 

2. Tombol Edit  : untuk merubah supplier yang sudah 

tersimpan 

3. Tombol Delete  : untuk menghapus supplier yang sudah 

tersimpan 
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Tampilan tombol tambah supplier : 

 

 

 

 

Gambar 4.22 Tampilan Form tambah supplier. 

Tampilan tombol edit supplier : 

 

 

 

 

 

Gambar 4.23 Tampilan Form edit supplier. 
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4.5.2.7 Bahan Baku 

Gambar 4.24 Tampilan halaman master bahan baku. 

Keterangan : 

1. Tombol + Bahan Baku  : untuk menambah bahan baku baru 

2. Tombol Edit  : untuk merubah bahan baku yang sudah 

tersimpan 

3. Tombol Delete  : untuk menghapus bahan baku yang sudah 

tersimpan 
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Tampilan tombol tambah bahan baku : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.25 Tampilan Form tambah bahan baku. 

Tampilan tombol edit bahan baku : 

 

 

 

 

 

Gambar 4.26 Tampilan Form edit bahan baku 
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4.5.2.8 Produk 

 

Gambar 4.27 Tampilan halaman master produk. 

Keterangan : 

1. Tombol + Produk   : untuk menambah produk baru 

2. Tombol Edit  : untuk merubah produk yang sudah 

tersimpan 

3. Tombol Delete  : untuk menghapus produk yang sudah 

tersimpan 

Tampilan tombol tambah produk : 

 

 

 

Gambar 4.28 Tampilan Form tambah produk. 
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Tampilan tombol edit produk : 

 

Gambar 4.29 Tampilan Form edit produk. 

4.5.3 Transaksi 

Menu transaksi untuk mengelola rumusan produk, membuat Purchase Order 

pembelian bahan baku, mengelola penerimaan material sesuai Purchase Order, 

menambah data pesanan dari pelanggan, menghitung jumlah kebutuhan kotor 

bahan baku dan melihat hasil rekomendasi PO dari jumlah kebutuhan kotor. 

4.5.3.1 Rumusan Produk 

 

Gambar 4.30 Tampilan halaman transaksi rumusan produk. 
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Keterangan : 

1. Tombol detail : untuk merubah rumusan produk yang sudah 

tersimpan 

Tampilan tombol detail : 

 

Gambar 4.31 Tampilan Form detail. 

Tampilan tombol tambah Bahan Baku : 

 

Gambar 4.32 Tampilan Form tambah rumusan produk. 
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Tampilan tombol edit rumusan produk : 

 

Gambar 4.33 Tampilan Form edit rumusan produk. 

4.5.3.2 Purchase Order 

 

Gambar 4.34 Tampilan halaman transaksi Purchase Order. 

Keterangan : 

1. Tombol +Purchase Order : untuk menambah Purchase Order baru. 
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2. Tombol Edit  : untuk merubah Purchase Order yang sudah 

tersimpan 

3. Tombol Delete  : untuk menghapus Purchase Order yang 

sudah tersimpan 

Tampilan tombol tambah Purchase Order : 

 

Gambar 4.35 Tampilan Form tambah Purchase Order. 
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4.5.3.3 Tanda Terima 

 

Gambar 4.36 Tampilan halaman transaksi Tanda Terima. 

Keterangan : 

1. Tombol +Tanda Terima : untuk menambah tanda terima baru. 

2. Tombol Edit  : untuk merubah tanda terima yang sudah 

tersimpan 

3. Tombol Delete  : untuk menghapus tanda terima yang sudah 

tersimpan 

4. Tombol Print  : untuk mencetak tanda terima yang sudah 
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Tampilan tombol tambah Tanda Terima : 

 

Gambar 4.37 Tampilan Form tambah tanda terima. 

Tampilan tombol edit Tanda Terima : 

 

Gambar 4.38 Tampilan Form edit tanda terima. 
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4.5.3.4 Sales Order 

 

Gambar 4.39 Tampilan halaman transaksi Sales Order. 

Keterangan : 

1. Tombol +Sales Order : untuk menambah Sales Order baru. 

2. Tombol Edit  : untuk merubah Sales Order yang sudah 

tersimpan 

3. Tombol Delete  : untuk menghapus Sales Order yang sudah 

tersimpan 
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Tampilan tombol tambah Sales Order : 

 

Gambar 4.40 Tampilan Form tambah Sales Order. 

Tampilan tombol edit Sales Order : 

 

Gambar 4.41 Tampilan Form edit Sales Order. 
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4.5.3.5 Production Order 

 

Gambar 4.42 Tampilan halaman transaksi Production Order. 

Keterangan : 

1. Tombol +Production Order : untuk menambah Production Order 

baru. 

2. Tombol Edit   : untuk merubah Production Order 

yang sudah tersimpan 

3. Tombol Delete   : untuk menghapus Production Order 

yang sudah tersimpan 

 

 

 

 



  

78 

 

 

Tampilan tombol tambah Production Order : 

 

Gambar 4.43 Tampilan Form tambah Production Order. 

Tampilan tombol edit Production Order : 

 

Gambar 4.44 Tampilan Form edit Production Order. 
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4.5.3.6 Gross Requirement 

 

Gambar 4.45 Tampilan halaman transaksi Gross Requirement. 

Keterangan : 

1. Tombol +Gross Requirement : untuk menambah perhitungan pada 

Gross Reuirement. 

2. Tombol Edit   : untuk merubah Gross Reuirement 

yang sudah tersimpan. 

3. Tombol Delete   : untuk menghapus Gross Reuirement 

yang sudah tersimpan. 
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Tampilan tombol tambah Gross Requirement : 

 

Gambar 4.46 Tampilan Form tambah Gross Requirement. 

Tampilan tombol edit Gross Requirement : 

 

Gambar 4.47 Tampilan Form edit Gross Requirement. 
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4.5.3.7 Rekomendasi PO 

 

Gambar 4.48 Tampilan halaman transaksi Rekomendasi PO. 

4.5.4 Laporan 

Menu laporan untuk melihat laporan bahan baku, laporan Purchase Order 

dan laporan tanda terima bahan baku. 

4.5.4.1 Bahan Baku 

 

Gambar 4.49 Tampilan halaman laporan bahan baku. 
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4.5.4.2 MRP 

 

Gambar 4.50 Tampilan halaman laporan MRP. 

4.5.4.3 Purchase Order 

 

Gambar 4.51 Tampilan halaman laporan Purchase Order. 
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4.5.4.4 Tanda Terima 

 

Gambar 4.52 Tampilan halaman laporan tanda terima. 

4.6  Testing Program 

Pengujian merupakan bagian yang penting dalam siklus pengembangan 

perangkat lunak. Pengujian dilakukan untuk menjamin kualitas dan juga 

mengetahui kelemahan dari perangkat lunak. Tujuan dari pengujian ini adalah 

untuk menjamin bahwa perangkat lunak yang dibangun memiliki kualitas dengan 

sesuai yang diinginkan. Pengujian perangkat lunak ini menggunakan metode 

pengujian black box. Pengujian black box ini tidak perlu tahu apa yang 

sesungguhnya terjadi dalam sistem atau perangkat lunak, yang diuji adalah 

masukan serta keluarannya. Dengan berbagai masukan yang diberikan, apakah 

sistem atau perangkat lunak memberikan keluaran seperti yang kita harapkan atau 

tidak. 
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4.6.1 Rencana Pengujian 

Pengujian aplikasi perencanaan bahan baku menggunakan data uji berupa 

sebuah data masukan dari user. 

Tabel 4.1 Pengujian halaman admin 

No 
Requirement yang di 

uji 
Butir uji Jenis pengujian 

1 
Login user 

Admin  melakukan 

login ke dalam sistem 
Black Box 

2 Tambah data karyawan Admin melakukan 

tambah karyawan 
Black Box 

3 Ubah data karyawan Admin melakukan 

ubah data karyawan 
Black Box 

4 Hapus data karyawan Admin melakukan 

hapus  data karyawan 
Black Box 

5 Tambah  jabatan Admin melakukan 

tambah jabatan 
Black Box 

6 Ubah data jabatan Admin melakukan 

ubah data jabatan 
Black Box 

7 Hapus data jabatan Admin melakukan 

hapus  data karyawan 
Black Box 

8 Tambah  satuan Admin melakukan 

tambah satuan 

 

Black Box 

9 Ubah data satuan Admin melakukan 

ubah data satuan 
Black Box 

10 Hapus satuan Admin melakukan 

hapus satuan 
Black Box 

11 Tambah  warehouse  Admin melakukan 

tambah data 

warehouse 

Black Box 

12 Ubah  warehouse Admin melakukan 

ubah  warehouse 
Black Box 

13 Hapus warehouse Admin melakukan 

hapus warehouse 
Black Box 

14 Tambah  produk type  Admin melakukan 

tambah data produk 

type 

Black Box 
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No 
Requirement yang di 

uji 
Butir uji Jenis pengujian 

15 Ubah  produk type Admin melakukan 

ubah  produk type 
Black Box 

16 Hapus produk type Admin melakukan 

hapus produk type 
Black Box 

17 Tambah  supplier  Admin melakukan 

tambah data supplier 
Black Box 

18 Ubah  supplier Admin melakukan 

ubah  supplier 
Black Box 

19 Hapus supplier Admin melakukan 

hapus supplier 
Black Box 

20 Tambah  bahan baku  Admin melakukan 

tambah data bahan 

baku 

Black Box 

22 Ubah  bahan baku Admin melakukan 

ubah  bahan baku 
Black Box 

23 Hapus bahan baku Admin melakukan 

hapus bahan baku 
Black Box 

24 Tambah  produk  Admin melakukan 

tambah data produk 
Black Box 

25 Ubah  produk Admin melakukan 

ubah  produk 
Black Box 

26 Hapus produk Admin melakukan 

hapus produk 
Black Box 

27 Logout Admin melakukan 

logout 
Black Box 

 

4.6.2 Kasus dan Hasil Pengujian 

 Berikut beberapa kasus pengujian dan hasil dari pengujian : 

Tabel 4.2 Hasil Pengujian 

Requirement Skenario uji 

Hasil yang 

diharapkan Hasil pengujian 

Login user 

Input login (jika 

benar) 

Tampil halaman 

utama admin 
Sesuai 

Input login(jika salah) Tampil kembali Sesuai 
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form login 

 

Tambah data 

karyawan 

Tambah data 

karyawan (jika benar) 

Tampil pesan data 

berhasil disimpan 

dan tambah data 

Sesuai 

Tambah data karyawan 

(jika salah) 
Tampil konfirmasi 

harus  diisi 
Sesuai 

Ubah data 

karyawan 

Ubah data karyawan 

(jika benar) 

Ubah data dan 

tampil pesan data 

berhasil diubah 

Sesuai 

Ubah data karyawan 

(jika salah) 

Tampil konfirmasi 

harus diisi 
Sesuai 

Hapus data 

karyawan 

Hapus data karyawan 

(jika benar) 

Hapus data dan 

tampil pesan data 

berhasil dihapus  

Sesuai 

Hapus data karyawan 

(jika salah) 
Tampil konfirmasi 

error 
Sesuai 

Tambah  

jabatan 

Tambah Jabatan (jika 

benar) 

Tampil pesan data 

berhasil disimpan 

dan tambah data 

Sesuai 

Tambah Jabatan (jika 

salah) 
Tampil konfirmasi 

harus  diisi 
Sesuai 

Ubah data 

jabatan 

Ubah data jabatan 

(jika benar) 

Ubah data dan 

tampil pesan data 

berhasil diubah 

Sesuai 

Ubah data jabatan 

(jika salah) 

Tampil konfirmasi 

harus diisi 
Sesuai 

Hapus data 

jabatan 

Hapus data jabatan 

(jika benar) 

Hapus data dan 

tampil pesan data 

berhasil dihapus  

Sesuai 

Hapus data jabatan 

(jika salah) 

Tampil konfirmasi 

error 
Sesuai 

Tambah  

satuan 

Tambah  satuan (jika 

benar) 

Tampil pesan data 

berhasil disimpan 

dan tambah 

tunjangan 

Sesuai 

Tambah  satuan (jika 

salah) 

Tampil konfirmasi 

harus  diisi 
Sesuai 

Ubah data 
Ubah data satuan 

(jika benar) 

Ubah data dan 

tampil pesan data 
Sesuai 
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satuan berhasil diubah 

Ubah data satuan (jika 

salah) 
Tampil konfirmasi 

harus diisi 
Sesuai 

Hapus data 

satuan 

Hapus data satuan 

(jika benar) 

Hapus data dan 

tampil pesan data 

berhasil dihapus  

Sesuai 

Hapus data satuan 

(jika salah) 

Tampil konfirmasi 

error 
Sesuai 

Tambah  

warehouse 

Tambah  warehouse 

(jika benar) 

Tampil pesan data 

berhasil disimpan 

dan tambah jadwal 

Sesuai 

Tambah  warehouse 

(jika salah) 
Tampil konfirmasi 

harus  diisi 
Sesuai 

Ubah  

warehouse 

Ubah  warehouse 

(jika benar) 

Ubah data dan 

tampil pesan data 

berhasil diubah 

Sesuai 

Ubah  warehouse (jika 

salah) 

Tampil konfirmasi 

harus diisi 
Sesuai 

Hapus 

warehouse 

Hapus warehouse 

(jika benar) 

Hapus data dan 

tampil pesan data 

berhasil dihapus 

Sesuai 

Hapus warehouse (jika 

salah) 
Tampil konfirmasi 

error 
Sesuai 

Tambah  

produk type 

Tambah  produk type 

(jika benar) 

Tampil pesan data 

berhasil disimpan 

dan tambah jadwal 

Sesuai 

Tambah  produk type 

(jika salah) 

Tampil konfirmasi 

harus  diisi 
Sesuai 

Ubah  

produk type 

Ubah  produk type 

(jika benar) 

Ubah data dan 

tampil pesan data 

berhasil diubah 

Sesuai 

Ubah  produk type 

(jika salah) 

Tampil konfirmasi 

harus diisi 
Sesuai 

Hapus 

produk type 

Hapus produk type 

(jika benar) 

Hapus data dan 

tampil pesan data 

berhasil dihapus 

Sesuai 

Hapus produk type 

(jika salah) 

Tampil konfirmasi 

error 
Sesuai 

 
Tambah  supplier Tampil pesan data Sesuai 
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Tambah  

supplier 

(jika benar) berhasil disimpan 

dan tambah jadwal 

Tambah  supplier 

(jika salah) 

Tampil konfirmasi 

harus  diisi 
Sesuai 

 

Ubah  

supplier 

Ubah  supplier (jika 

benar) 

Ubah data dan 

tampil pesan data 

berhasil diubah 

Sesuai 

Ubah  supplier (jika 

salah) 

Tampil konfirmasi 

harus diisi 
Sesuai 

Hapus 

supplier 

Hapus supplier (jika 

benar) 

Hapus data dan 

tampil pesan data 

berhasil dihapus 

Sesuai 

Hapus supplier (jika 

salah) 

Tampil konfirmasi 

error 
Sesuai 

Tambah  

bahan baku 

Tambah  bahan baku 

(jika benar) 

Tampil pesan data 

berhasil disimpan 

dan tambah jadwal 

Sesuai 

Tambah  bahan baku 

(jika salah) 

Tampil konfirmasi 

harus  diisi 
Sesuai 

Ubah  bahan 

baku 

Ubah  bahan baku 

(jika benar) 

Ubah data dan 

tampil pesan data 

berhasil diubah 

Sesuai 

Ubah  bahan baku 

(jika salah) 

Tampil konfirmasi 

harus diisi 
Sesuai 

Hapus bahan 

baku 

Hapus bahan baku 

(jika benar) 

Hapus data dan 

tampil pesan data 

berhasil dihapus 

Sesuai 

Hapus bahan baku 

(jika salah) 

Tampil konfirmasi 

error 
Sesuai 

Tambah  

produk 

Tambah  produk (jika 

benar) 

Tampil pesan data 

berhasil disimpan 

dan tambah jadwal 

Sesuai 

Tambah  produk (jika 

salah) 

Tampil konfirmasi 

harus  diisi 
Sesuai 

Ubah  

produk 

Ubah  produk (jika 

benar) 

Ubah data dan 

tampil pesan data 

berhasil diubah 

Sesuai 

Ubah  produk (jika 

salah) 

Tampil konfirmasi 

harus diisi 
Sesuai 

Hapus 
Hapus produk (jika 

benar) 

Hapus data dan 

tampil pesan data 
Sesuai 
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produk berhasil dihapus 

Hapus produk (jika 

salah) 

Tampil konfirmasi 

error 
Sesuai 

Logout 
Logout (jika benar) 

Menampilkan 

menu login 
Sesuai 

 

Logout data user (jika 

salah) 
Tampil konfirmasi 

error 
Sesuai 

 

4.6.3 Kesimpulan Hasil Pengujian 

 Berdasarkan hasil pengujian dengan kasus uji sample di atas dapat ditarik 

kesimpulan bahwa perangkat lunak secara fungsional mengeluarkan hasil  sesuai 

dengan yang diharapkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 


