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manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat Karya / Pendapat 

yang pernah ditulis oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis dicantumkan dalam 

naskah ini dan disebutkan dalam Daftar Acuan / Daftar Pustaka. 

 Apabila ditemukan suatu Jiplakan / Plagiat maka saya bersedia menerima 

akibat berupa sanksi Akademis dan sanksi lain yang diberikan oleh yang berwenang 
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MOTO DAN PERSEMBAHAN 

 

1. Moto 

• Manfaatkan waktu sebaik mungkin untuk hal yang positif. 

• Prioritaskan hal yang paling penting terlebih dahulu. 

• Jangan pernah lewatkan kesempatan yang kita punya. 

• Kalahkan sisi negatif yang ada dalam diri dengan melawan hawa nafsu 

yang ingin mempengaruhi diri. 

 

2. Persembahan 

• Karya yang sangat sederhana ini saya persembahkan untuk kedua 

orang tua dan keluarga sayayang selalu memberi dukungan terhadap 

saya yang mudah putus asa sebagai bukti bahwa saya tidak menyia – 

nyiakan waktu saat saya jauh dari orang tua.  
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